LABORATORIO
CREATIVO

« COSTRUIAMO
CIOCATTOLI »

Scuola dell’infanzia Enrico Pasquet di Bagnolo Piemonte (Cn)
Insegnante Bottero Claudia



COMPETENZA:
- ILBAMBINO UTILIZZA MATERIALI E STRUMENTI, TECNICHE
ESPRESSIVE E CREATIVE.

- Individuare materiali,
Strutture di interpretazione strumenti e sequenze di

lavoro osservando il progetto
di costruzione di un giocattolo

- Costruire il giocattolo
Strutture di azione

Strutture di autoregolazione

MODALITA DI LAVORO :
STRUTTURAZIONE DELLATTIVITA DIDATTICA BASATA SUL CICLO
DI APPRENDIMENTO ESPERIENZIALE



PROBLEMA

| miei cugini Elfo Tore (I'inventore) e I'Elfo Gio ( il giocattolaio) mi

hanno chiesto di aiutarli a costruire dei giocattoli ........ ma io ho
troppo paura di sbagliare ...le mie mani tremano......... non so
AIUTO ! AIUTATEMI VOIIIIIT ! Dentro al mio sacco troverete il

progetto del primo giocattolo da costruire .
BUON LAVORO E GRAZIE GRAZIE MILLE.

Il vostro amico
TR..TRTR..TREMOLINO
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PRIMO PROGETTO
o 0.

Colorali in diversi colori, stendendo
le tempere con pennelli dalla punta grossa
In alcuni casi occorreranno due mani

di colore.

2 Disegna sui tubi colorati,
utilizzando i pennarelli acrilici, tante

faccine buffe, dando a ciascuna una
espressione diversa per rendere pii

divertente la tua piramide.

3 Allinea i primi sei tubi per terra, impilanc
altri cinque, poi quattro ¢ cosi via fino ad
arrivare al vertice della piramide. Quando
sard ultimata, gioca con i tuoi amici: lancia
una pallina di gommapiuma ¢ cerca di
abbattere i birilli. Vincera chi riuscira a
farne cadere di pid con un solo tiro,




ESPERIENZA

* | bambini lavorano in coppia.

STRUTTURA DI INTERPRETAZIONE

* |ndividuare materiali, strumenti e
sequenze di lavoro, osservando il
progetto di costruzione di un

giocattolo.




COMUNICAZIONE-ANALISI-GENERALIZZAZIONE

LE BUONE IDEE IDEE DA DISCUTERE
CHE CI POTRANNO

SERVIRE
PER ALTRI PROGETTI

-Bisogna metterli uno sopra l'altro.
-Si pennella.

-Bisogna fare gli occhi, la bocca,il
naso.

-Si butta giu la torre con una pallina.
-Ci serve la pallina quindi dobbiamo

costruirla.

-La pallina e fuori nel salone .Quella
blu.

-Dobbiamo prendere i rotoli di carta
igienica.

-Devono avere diverse emozioni.
-Questo gioco possiamo chiamarlo:
«LA PIRAMIDE»



STRUTTURA DI AZIONE:
-Costruire il giocattolo
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SECONDO PROGETTO

&\ Vopo aver montato seatola e seheletro (o un
mosiro a piacere!) fissa la scatola all nterno di un
armadio, vicino all'anta. Apri il eoperchio della
seatola ¢ I'anta: fissa il filo con il nastro adesivo.

B Chivdi lentamente 'anta (e il coperehio)
plegando all interno della scatola lo seheletro.

© Aprendo 'anta, si apre anche la seatola
¢ lo scheletro a molla sehizza fuoril

5. Disegna uno scheletro, ri-
taglialo e piega gambe e brao-v

. Infila due graﬂette
dentro l'altra, Fluano

ia. Oppure puol disegnare
;;.. A AU TR che ¥

I ! Fai gli oechl con
due palline di carta.

=

2. Disegnala e colorala all'e-
sterno come se fosse legno.
Colora la scatola anche all'inter-




ESPERIENZA

* | bambini lavorano in coppia.

STRUTTURA DI INTERPRETAZIONE

* |ndividuare materiali, strumenti e
sequenze di lavoro, osservando il

progetto di costruzione di un

giocattolo




COMUNICAZIONE-ANALISI-GENERALIZZAZIONE

LE BUONE IDEE IDEE DA DISCUTERE
CHE Cl POTRANNO
% éf SERVIRE
PER ALTRI PROGETTI
-  BISOGNA PRENDERE UNA
SCATOLA DELLE SCARPE
- LA COLORIAMO
-  BISOGNA FARE UN SERPENTE
CON LA MOLLA DI CARTA
-  BISOGNA FARE UN MOSTRO CON
LE OSSA
- SI DICE SCHELETRO
- SI GIOCA CHE QUANDO SI APRE

LA SCATOLA ESCONO | MOSTRI E
FANNO PAURA




STRUTTURA DI AZIONE:

-Costruire il giocattolo




IL MIO GIOCATTOLO MOSTRUQSO

COMPETENZA:

- IL BAMBINO UTILIZZA MATERIALI E STRUMENTI, TECNICHE ESPRESSIVE E CREATIVE.

- scegliere materiali e
Strutture di interpretazione strumenti per la realizzazione

del proprio giocattolo.

- Rappresentare graficamente
Strutture di azione il progetto del proprio

giocattolo

-Costruire il giocattolo

- argomentare la propria
Strutture di autoregolazione proposta, ossia il progetto di

costruzione del giocattolo

- elaborare una critica

migliorativa in fase di

costruzione del giocattolo



PROBLEMA-APERTO

| folletto Tremolino invia
ai bambini un messaggio

ACCIDENTI
L’ELFO TORE NON HA PIU IDEE ...

NON HA PIU PROGETTI.......

| BAMBINI VOGLIONO DE| GIOCATTOLI
MOSTRUOSI.......E LUl NON SA COME
SONO

AIUTO AIUTOOO000000

VI PREGO PENSATECI VOI!!! FATE NUOVI
PROGETTI E COSTRUITE TANTI
GIOCATTOLI MOSTRUOSI.............
GRAZIE GRAZIE ... DAL VOSTRO AMICO
TREMOLINO




COMUNICAZIONE-ANALISI-GENERALIZZAZIONE

LE BUONE IDEE IDEE DA DISCUTERE

CHE Cl POTRANNO
% éf SERVIRE

PER ALTRI PROGETTI

- BISOGNA FARE IL DISEGNO DEL FACCIAMO PIPISTRELLI,
PROGETTO FACCIAMO LA VIPERA
- BISOGNA AVERE COLLA, CARTONE, - FACCIAMO ILTIREX.
FOGLI, COLORI, FORBICI.
- DOBBIAMO PORTARE A SCUOLA
QUALCOSA PER COSTRUIRE IL
GIOCATTOLO.
- DOBBIAMO DARE ANCHE UN
NOME AL NOSTRO MOSTRO




CHE SORPRESA ...... SCELGO IL MATERIALE
PER COSTRUIRMI IL GIOCATTOLO




DISEGNO IL PROGETTO DEL
GIOCATTOLO




RACCONTO AGLI AMICI
IL PROGETTO




ADESSO MI METTO
AL LAVORO.............




ECCO | NOSTRI GIOCATTOLI

pROG‘ Etro

MOSTRYCATTOLO







HOSTRO
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MOSTRO DA PAURA






PROGETTD

\L MOSTRO







PRURA.







QUESTO BAMBINO HA REALIZZATO UN PROGETTO IN SCALA REALE







QUESTO
GIOCATTOLO
SI
TRASFORMA:
SI ALLUNGA
IL BRACCIO E
SI APRE LA
BOCCA

MOST RO
MISTER\OS O



MOSTRI IN MOSTRA




